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Ställa upp en dörr

För att slippa visa taggen eller hålla upp dörren för alla som ska in i hallen kan man köpa tid vid kortläsaren. Detta görs genom att trycka kommandot ”2A”, blippa taggen, trycka den siffra som motsvarar tiden som dörren ska vara upplåst och avsluta med A.
1-23 motsvarar timmar och 01-059 motsvarar minuter. Tänk på att inte köpa fler minuter än man behöver.

Exempel
För att ställa upp dörren 45 minuter: 	Tryck 2A – blippa tagg – slå kod – tryck 045 – tryck A
För att ställa upp dörren 1 timme: 	Tryck 2A – blippa tagg – slå kod – tryck 1 – tryck A

För att avbryta uppställning av dörren:
Tryck 2B – visa tagg
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Information vid utlamning av tagg

Hiir hittar du viktig information om din tagg samt om hur larm- och passersystem fungerar.

Vinligen lis bada sidorna pa dokumentet.

Lokal

Kundens namn

PIN-kod

Om larmet gar eller nagot annat intraffar

Ring 0303-70 35 50 och lyssna Klart pa hela meddelandet som lises upp, darefter
antal instruktioner som du behover lyssna igenom och direfter kan du knappa in
blir kopplad till en vixeltelefonist, si anger du hallkoden < dngre

\
komn)éx ett
ditt val. Nar du
oL TG,

Vid larmutryckning orsakad av felhantering far kunden sti for kostnaden.

Borttappad eller €] aterlamnad tagg

Borttappad eller ¢j iterlimnad tagg debiteras med 100 kr.

Sparrad tagg
Om du tryckt fel PIN-kod fler in fem ganger spirras din tagg. Du behover da maila till

7 alefritid@ale.se for att fa taggen upplast.
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Vara kortlasare for att styra passage och larm har 5 olika
statuslampor som férklaras nedan.

1. Omrade Larmat - Réd rund lampa
Omradet ar larmat. Passage kan inte ske forran man
larmat av med mandover [A + kort + PINkod]

2. Ogiltigt passageforsok — Rott kryss

Man har forsokt passera men dr nekad. Troligtvis pa
grund av att omradet ar larmat. Prova att larma av,
annars kontakta din chef da du kanske saknar
behorighet
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3. SI3 PIN-kod — Gul lampa som ser ut som
nummertavia

Systemet vill att du skall sl din PIN-kod. Detta behovs
nar man larmar av och i vissa fall dven nar man skall

&

passera.

4. Passage godkint — Gron bock
Du har forsokt passera och det har godkants, dorr upplast.

5. Omrade avlarmat — Gron rund lampa
Gront ljus indikerar pa att omradet ar avlarmat. Om du skall larma pa sa gor du
det med mandver [B + kort + PINkod]

Avlarmning av omrade

Ibland mots man av att den réda lampan (nr.1) lyser i sin verksamhetslokal. Da ar
omradet larmat och man behdver larma av, det gor man genom att trycka pa "A” pa
kortlasaren, halla upp sitt passerkort och sedan sla sin PIN-kod. | kort [A + kort +
PINkod].

Palarmning av omradet

Nir verksamheten ar klar for dagen och man ar sist ut kan man behéva vara den som
skall larma pa omradet. Detta gor man pa samma satt som nar man larma pa, bara att
man trycker pa "B” istallet. | kort [B + kort + PINkod].

Om allt har gatt ratt till kommer ett forlarm att ljuda i ndgra minuter for att sdkerstalla
attingen blir inlarmad. Har du sakerstallt att lokalerna ar tomma behover du inte vanta
pa detta utan omradet larmas pa kort darpa.
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